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— Losen muss man selber (N

Prof. Dr.-Ing. Reinhard Keil-Slawik

i

http://www.lehrerfortbildung-bw.de Wl
/netz/muster/ | |
MS Musterl»’f)sung 2000

@ g3 4 i ,‘l-"q"ﬁ: j lj III“f EH ; il

smat erialien Zum BaSiSku rS I

fur die Musterlosung

Forthildung:
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Der (rhetorische) '&
Hype“-Zyklus *

Technischer Erwar
Ausloser spitze

* Warum eigentlich zyklus?
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Gestaltungskonflikte l&

ezahlbarkeit

B Individualitat versus Standardisierung
(Administration)

m Ubernahme von Wissen versus Erzeugen von Wissen
(Konstruktionismus)

B Einmalproduktion versus mehrfache Verwendung
(Granularitat i

B Keine Kompr
» Durchgén
» Alltagstau
» Nachhaltig
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tion von Informationen

B Lehren und Lernen: Distribution statischer Dokumente
B Training / Ubung: Einfache Tests (multiple choice)

B Kommunikation: Chat, Forum, mailing-Listen

B Prasentation: (html, ppt, pdf, ...)

~ 90% des so genannten “elLearning” beruht auch
heute auf digitalen Einschreibtechnologien

Der zeit- und ortsunabhdngige Lerner wird zum
isolierten oder einsamen Lerner

Informatik und Gesellschaft
Prof. Dr.-Ing. Reinhard Keil-Slawik

(Analoge) Medientechnike '& B2 DTORE INSTITUT
Einschreibtechniken: Insc (N

» Physik: Schall sichtbar machen und dann
» Technik: Einschreiben in Tragermaterial (Wachs).

B Nachteil: Zeichen selbst, einmal hervorgebracht,
kénnen nicht mehr als Objekte bearbeitet (arrangiert
verknupft, verandert, etc.) werden.

B Der technische Zugang ist nur auf der Ebene des
Medientréagers nicht der Zeichen madglich.

B Bearbeitung der Medientragers erfordert hohen
Aufwand und entsprec

B Nutzer werden zu Betr

2 Medien(lern-)objekte a




EinbahnstralRe des Lernens: & HEL il
elektrifizierte Nurnberger Tri LN | informatik und Geselschat
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‘|

Organisation

Erzeugen > -1
e !. .l

B Lehren und Lernen als Transport von Wissen bei dem
die Lehrenden mit Autoren-Tools schreiben und die
Lernenden mit Lese-Tools rezipieren.

B Rickmeldungen sind i.
beschréankt (Multiple C
separate Medien/Kanal

B Zwar soll der Lehrend
der Lernende ein Lese

Medienbriche: M versia padesbom
Lan gsame I nte rakti on L Informatik und Gesellschaft

Prof. Dr.-Ing. Reinhard Keil-Slawik
Organisation_

yedum

Analoge Medien haben klar abgegrenzte Kanale
zum Senden und Empfangen. Die daraus
resultierenden Medienbriiche kénnten bei

digitalen Medien prinzipiell vermieden werden.

>
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> technischen Mittel zur
arbeitung d pben wie die zur Ubermittlung und

Verwaltung. Die verteilte Wissensorganisation und

Kooperation mussen miteinander verbunden werden:

Kooperatives Medium - Virtueller Wissensraum.

Konsequenz:

B Wir brauchen erweiterte Lernstatten in denen die
Zeichen selbst die Objekte der Wahrnehmung UND der
(gemeinsamen) Manipul

B Solche Lernstatten erfor:
Lernraume“ und den Au

Computer als Schreibwerk & el echr INsTITuT
nutzen (Enabling TeChnOIo L Informatik und Gesellschaft

10
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enzielles Schreiben
Jede(r) braucht eine eigene Benutzerkennung
Jede(r) braucht einen eigenen Datenbereich

Jede(r) hat Zugriff auf Dienste (Mail, News, Chat, ...)
Durchgangige Verfugbarkeit ist gewahrleistet

Personliche und schulische Dinge kdnnen miteinander
verknupft werden

Es gibt netzbasierte Datenrdume fur die Kooperation

Mehr Werkzeuge fur de

B Kommunikation und Ko
schulischen Alltags, nic
und nicht nur expliziter
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Detlef Schubert: & HEINZ NIXDORF INSTITUT
Anforderungen an Medienr (L

unmittelbar verfugbar
sein; Schuler mussen sich in ihrer Umgebung
schnell zurecht finden und die Sitzung beenden
kénnen.

B Eigenes Hausheft musste da sein, dass mir einen
durchgangigen Zugriff ermoglicht

B Alle Schuler sollen ein Medienprodukt mit nach
Hause nehmen konnen, auch wenn z.B. zwei sich
in der Schule einem Rechner teilen.

B Kommunikationsfun
sein, sodass ich beli
umsetzen kann.
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Detlef Schubert: & HEINZ NIXDORF INSTITUT
Ausstattungsanforderunge (LN

, da er einen
Aufmerksamkeitsbereich

schafft
B Ein didaktische Netzwerk fur unterschiedliche

Funktionen, insbesondere aber auch zum
Stummschalten der Gerate

B Weitere Peripheriegerate mussen anschlielbar sein,
wie z.B. Midi Keyboards, Messwert-Erfasser,
Scanner, etc.

B Interaktive Tafel kbnnte winschenswert sein, wichtig
ware jedoch die Ko
stiftbasiertem Einga

B Mobile Gerate miuss
sollte vorhanden sei

12
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Wartungsarme Infrastrukt & el echr INsTITuT
Ziele der Lernstatt Paderbc [\

r nachhaltigen, lern-
orderlichen Infrastruktur in allen 45 Schulen der Stadt:
» durchgangig verfugbar an allen Lernorten
» Zugriffsmadglichkeit Uber das Internet

» Personlicher Arbeitsbereich, Internetzugang und E-Mail
fur ca. 19.000 Schuler/innen und ca. 1.400
Lehrer/innen

» langfristig durch den Schultrager bezahlbar

» von Lehrern und Schilern als Werkzeug nutzbar ohne
aufwendige Zusatzqualifikationen und Wartung

» lerngerechte Umsetzung von individuellen und
kooperativen Lernfo
Arbeitsplatzen im N

» Plattform fur die En
Lern- und Lehrprogr
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2chend den Zielvorgaben des
er die Aufstellung von
npre n Zielvorstellungen der
»e-nitiative.nrw*:
B Grundschulen:
» 1 Medienecke je Klasse (3 APe + mobile MM-PCs)
» 2 APe je Lehrerzimmer
> Netzwerkdrucker, Scanner

> 1 Solaris-Server (Arbeitsplatze, Datenhaltung), 1 Windows-
Server

B Weiterfuhrende Schulen:
» 1 Medienecke je Klasse in Jahrgangsstufe 5 + 6
» 2 APe je Lehrerzimmer, 4 APe in der Mediothek
» Zunachst 1 Fachraum je Schultyp
» Netzwerkdrucker, Scanner
» 1 Solaris-Server (Arbeit
Server

B |nsgesamt:
» ca. 1650 Sun Rays, 120

14




Flachendeckende wartu HEINZ NIXDORF INSTITUT
I nfraStru ktu r d er Le rnst Informatik und Gesellschaft

Paderborn

Heimarbeit

Schule 1 Schulserver (Solaris/Windows

Universitéat Paderborn
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Kooperative Bearbeitung L“ LR ORE INSTITUT
virtuellen Wissensraume (N

Der virtuelle Wissensraum
als gemeinsame Lernstatt

im Netz.

Synchrone und asynchrone
Bearbeitung von Objekten
nach dem Prinzip der
Selbstadministration.

verteilt «-~
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Wissens-
management

!

kontinuierlich

16 Nicht Zeit- und Ortsunabhéngigkeit, sondern zeit- und ortsiibergreifende Integration!




Wissensraum

B Treffpunkt fir Benutzer

B Austausch von Ereignissen

Statt individuell Lesen
kooperativ gestalten

/~sTeams workroom/

Team's workroom [ Objects: 21)

Browse by Li

CeBit 2001 Cockt Cocktall 2002 Handbuch2002.doc Java SDKs  Sharad

-03-12.zip Whiteboard

web- web.tgz
date.toz

d

HEINZ NIXDORF INSTITUT
Universitéat Paderborn
Informatik und Gesellschaft
Prof. Dr.-Ing. Reinhard Keil-Slawik

HEINZ NIXDORF INSTITUT
Universitéat Paderborn
Informatik und Gesellschaft
Prof. Dr.-Ing. Reinhard Keil-Slawik

Lesen
Schreiben
Annotieren
Andern
Arrangieren
Suchen
Ubertragen
Erzeugen
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Wissensraume

Lernerfahrung

aufbereitung!

gestalten
eigene
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als Teil ihrer

und l6ésen
dabei
vielfaltige
Probleme der
Wissens-

(]| 2]+« alolN | [+
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Lernen mit digitalen Medien
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es Unterrichts:

der entwickeln:

Elemente arrangieren
Inhalte strukturieren
Beziehungen visualisieren
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. Es gibt keinerlei Beweise fir die Anwesenheit van Menschen in der Antarktis var
“_yhase's workroom 2]
‘:,_J@ Die Erforschung der Antarklis dem 19. Jahrhundert. Allerdings wurden durchaus schon Entdeckungsreisen im QTS G@@y@

Sldpolargebiet unternommen, so wurden zum Beispiel die Sidshetlandinseln
wahrscheinlich bereits 1599 durch Dirk Gerritz entdeckt. James Cook
e durchkreuzie den Sidlichen Ozean in den Jahren von 1772 bis 1774 und

{1 sTeam's workroom idberguerte dabei 1773 als wahrscheinlich erster Mensch den Sidlichen

[ 15ci-Fi's workarea Polarkreis, aber Packeis verhinderte, dass er die Antarktis selbstzu Gesicht
-] ElM-Betreusr's workarea bekam.

[ liug's workarea

L ISTRICT's workarea
[ IMuC2004's workarea
[ Ihid's workarea
1pb-then's warkarea
L Ihi-rthk's warkarea

Kapitan Fahian von Bellingshausen won der russischen Marine, Kapitdn Edward 8
Bransfield von der britischen Marine und der LIS-amerikanische Robhenjéger

Mathaniel Palmer sichteten die Antarktis innerhalb weniger Tage oderWochen

Die erste Landung fand nur ein Jahr spater durch den US-amerikanischen 1 820
Robbenjéger John Davis am 7. Fekruar 1821 statt Der englische Seefahrar

1 hid-stearm's workarea James Weddell konnte bei guten Witterungsbedingungen 1823 im nach ihm E%m

I mi-hsr's workarea benannten ¥eddel-Meer bis auf 74" 15' Sid varstoen. Der franzisische Kinig |
beauttragte darauthin Jules Dumont d'Urville diesen Rekaord zu brechen, doch =
dessen Reise 1837-1838 war erstim aweiten Anlauf erfolgreich, wo er das Adelie- 1 825 ]

Land sichtete

Machdem 1831 der magnetische Mardpal lokalisiertwurde, brach James Clark 8

Ross mit seinen Schiffen Erebus und Terror 1839 zum magnetischen Sidpal auf, %f?ﬂ%@
dessen ungefahre Position Ross bestimmen, aber nicht erreichen konnte. Die

Antarktisexpedition von Scott (1901-1304) naherte sich dem Siddpol bis auf 480 )2) ¥y
Meilen. Die erste deutsche Sidpolarexpedition fand von 1901 bis 1903 unter der

Leitung van Erich von Drygalski statt. Die Expedition won Emest Henry Shackleton |
{1907 - 1909), ehemals ein Mitglied von Scotts Mannschatft, naherte sich dem
Siidpol bis auf 97 Meilen, bevar er zur Umkehr gezwungen war.

Erstam 14. Dezember 1911 erreichie Roald Amundsen mit einer norwegischen ﬂwm ’E)M
Expedition als erster den Sidpol, einen Monat hevor Robert Falcon Scott und sein [ il
Taam rnrt anlanmtan Seaftwirde anf 2pinem Riickwen dirch ainen Srhneeatinm

| Fertig 4 frbeitsplatz
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** Es wird nun in hasel's workroom gechattet

*% Es vird nun in Antarktis gechattet
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synchronisierte

Wissenso
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terials an

allen Lehr- und Lernorten

B Integration eigener Materialien (Ubungen,
Hausarbeiten, etc.)

B Integration kooperativer Komponenten

Auf der Sei
B Integrierb

B Wiederve

B Austausch
Mitarbeite

24
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B Das aktive und gemeinsame Bearbeiten von
digitalen (Lern-)Objekten in virtuellen
LernrGumen steht im Zentrum -
kooperatives Arrangieren/Schreiben/Konstruieren

B Zugang: Ausstattung von Raumen

Wartungsarme Schulinfrastrukturen als Ablosung
der Turnschuh-Administration

B Virtuelle Wissensraume und Bildungsnetze als
Voraussetzung fur Lerngemeinschaften

B Prinzipien einer behutsamen Strukturerneuerung
befolgen, die auf Alltagstauglichkeit zielen.

25
HEINZ NIXDORF INSTITUT
Universitat Paderborn
IL(‘ Prof Br-Ing. Renhara e Sk
o6 ... man muss nur etwas Mut haben.




